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Enlace para descargar el Software EV3
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Enlace para descargar el software EV 3 en otros dispositivos



https://www.lego.com/es-es/mindstorms/downloads/download-software
https://www.lego.com/es-es/mindstorms/downloads

L_os botones del ladrillo EV3:
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1 = Atras:
Revertir acciones
Cancelar un programa
Apagar el Blogue

2 = Centro:
Aceptar
Activar un programa
Encender robot

3 = lzda., Dcha., Arriba, Abajo: »
Navegacion
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_a pantalla del ladrillo:

Pestanas en Pantalla

1. Ejecutor Reciente
Encuentra programas recientes

2. Navegacion de Archivos

Encuentra todos los programas

3. Aplicaciones de Bloque

Informacion de puertos.

4, Ajustes

Bluetooth, Wifi, volumen.
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Sensores, motores vy puertos:

Puertos A, B, C, D = Motores

Configuracion comun: motor
derecho en puerto C, motor
izquierdo en puerto B

Puertos 1, 2, 3, 4 = Sensores
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LEGO MINDSTORNS Edectwon EVE Teocher Editn 3
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Abrir Proyecto Nuevo
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A User Guide
>

4 Programming
na
Cobet B oo arar Programming Overview
\}Q Quick Start
Dats Logeing These smal wdeos wil help you get started with the LEGO® MINDSTORMS® EV3

PIEpe pene technology and software.
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Nuevo programa: Crear proyecto

o T S
. Ve, sa®
8 e®

: Programas abiertos
roject® X

| 3 Progr
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1 PROJECT PICTURE 2 PROJECT DESCRIPTION

Crear programa

[C] Daisy-Chain Mode

Programs Images Variables Exportable Items

Type |MName Show | Teacher Only
A  Program.ev3p ] 0

/

Copy Paste Deleta Import
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Pantalla de programacion:

i LabVIEW

(7] programx | m

0 B 12z c -2 o o || [Eval
e° | e® \|
20 0 |3
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Blogues de programacion en 6 Estatus del
pestanas de colores bloque
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Lista de Programas del Proyecto: Todos los programas en el proyecto.
Seleccionar: Indicador utilizado para seleccionar bloques o areas de la pantalla.
Mover: El cursor parece una mano. Cuando mueves el raton o haces clic, puedes
moverte a través de un programa que se extiende fuera de la pantalla.
Comentarios: Haz clic en este icono para crear una ventana de comentarios.
Guardar Proyecto: Guarda tu proyecto usando este icono.

Revertir: Revertir las acciones anteriores

Zoom hacia fuera, Zoom hacia dentro, Reajustar el zoom: Usa estos para
cambiar el nivel de magnificacion.
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Bloques: 8"
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BLOQUES DE
SENSORES
Botones de bloque EV3,
Giroscopio, Color,
Ultrasonico

MIS BLOQUES
Bloques creados por ti para
acciones usadas con
frecuencia



