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RESUMEN

La naturaleza estd siendo dafiada por la falta de educacién medioambiental.
Anualmente cada persona desecha 443 kg de basura y solo se recicla el 18%, es decir,
81 kg. Esto ocurre por la gran desinformacién sobre la gestion de los residuos que tienen
adultos y nifos. Si se educara en esta materia desde la infancia, los jévenes podran
transmitirla a sus padres y abuelos en la actualidad y a sus hijos en el futuro.
Actualmente, acercar esta informacién a la poblacion es mas sencillo a través de las
nuevas tecnologias. Una aplicacidon es un buen ejemplo de ello v, si tuviera diferentes
secciones de entretenimiento, seria una forma de aprender mds atractiva, divertida y
facil. Ademas, si estuviera disponible para su descarga en las tiendas de aplicaciones y
aportara datos para todo un pais, seria una buena manera de concienciar a un gran

numero de personas.

ABSTRACT

Nature is been damaged because of the lack of enviromental education. Anually
each person kicks away 443 kg of rubbish and only recicles the 18 percent, 81 kg. This
happens because of the great desinformation that adults and kids have about the
gestion of the waste. If children were taught about this subject, they would pass it on
their parents and grandparents nowadays and, in the future, to their kids. At present it
would be easier to transmit this information using technolgy and an app is a good
example of it. Learning will be funnier, easier and more attractive if it would have
different sections of entretainment. Downloading it from app stores, and adding data
for a whole country, it would be a good way to raise awareness to a large number of

people.
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1. INTRODUCCION

El equipo Luis Amigd Curiosity ha decidido comenzar este proyecto porque es
consciente de cdmo el medio ambiente cada vez esta peor: el agujero de la capa de
ozono con el tiempo se hace mds grande, el cambio climatico es una realidad, la
contaminacién aumenta, etc. Sus integrantes se han dado cuenta de que todos esos
problemas tienen como causa una sola razon: la sociedad no sabe gestionar sus residuos
o no lo hace a su maximo rendimiento. Debido al confinamiento provocado por la
pandemia de la COVID-19 se ha comprobado que se ha reducido considerablemente la
contaminacién debido al confinamiento. Esto demuestra que la educacidn recibida
sobre ecologia no es la suficiente para concienciar sobre el estado del planeta. Al
descubrir este problema equipo Luis Amigd Curiosity ha decidido buscar una solucién

con la que tratar de arreglarlo o, por lo menos, minimizarlo.

Este equipo, formado por 8 chicos y chicas de 22 de Secundaria, cree que motivar
a la gente para que se reconcilie con la Tierra y la gestidn de sus recursos es importante
porque, de seguir asi, va a haber consecuencias muy graves y, antes de que se llegue a

ese punto, han decidido hacer algo para tratar de remediarlo.

El equipo Luis Amigé Curiosity cree que es muy importante que se eduque a las
personas desde edades muy tempranas a cuidar el planeta con la regla de las tres erres
(3R): Reducir, Reciclar y Reutilizar. Las tres erres pueden ayudar a las personas a reducir
la basura, ahorrar dinero y a convertirse en consumidores responsables, reduciendo asi
su huella de carbono. Ademas, también confia en que esto se puede ensefiar de una

manera muy divertida como, por ejemplo, a través de juegos.

Son muchos beneficios de las 3R, siendo el mas importante cuidar del medio
ambiente. Otros son, por ejemplo, tirar menos basura, ahorrar dinero y consumir de
manera mas responsable. Por otro lado, no seguir esta regla puede perjudicar al medio
ambiente, no solo por el hecho de ensuciar o producir mas desechos, sino también
porque puede perjudicar la economia mundial, cuando no se reutiliza, recicla o reduce

la produccién de basuras.
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Con este proyecto el equipo Luis Amigd Curiosity pretende contribuir en la
educacion para que la Tierra sea un lugar mejor. Por ello, se propone crear y desarrollar
una aplicacion que cubra todas las necesidades para que la sociedad empiece a reciclar,
reutilizar y reducir sus residuos y para que tanto mayores como pequefios aprendan a
aplicar esta regla jugando. De esta manera, poco a poco, todos los problemas del

medioambiente y la contaminacion se podran ir extinguiendo.

2. ANTECEDENTES

Tras realizar su primera investigacion, el equipo Luis Amigd Curiosity comprobd
que, de manera general en Espafia, los ciudadanos reciclan. Pero llama la atencién que,
mientras que las cifras de reciclado de envases (78%), envases plasticos (75%), papel y
cartén (80%) y latas (85%) son muy altas, las de residuos organicos son las menores (Ser

Consumidor, 2020).

De todo lo que se tira, alrededor de 443 kg por habitante anualmente, solo
reciclamos el 18,2%, es decir, unos 81 kg aproximadamente; como indican los datos de
Ecoembes recogidos en el articulo “Notable en envases, suspenso en orgdnico” (El

Confidencial, 2018).

Los datos anteriores se han conseguido gracias a la educacién y concienciacion
recibida en los centros escolares, asi como a los diferentes dispositivos existentes que
ayudan a los ciudadanos a reciclar o resolver sus dudas sobre dénde tirar la basura,
puntos limpios mas cercanos y otras cuestiones similares. Por ejemplo, el Gobierno de
Espaiia, desde el Ministerio para la Transicion Ecoldgica y el Reto Demografico,
proporciona diferentes recursos, como la Red de Escuelas de Reciclaje en el Principado
de Asturias, desde la que ofertan seminarios a profesores, charlas de concienciacién en
centros escolares, papeleras, materiales didacticos, talleres de reciclaje y concursos

entre otras opciones. Pero a pesar de todas estas iniciativas, parece no ser suficiente.

Realizando un andlisis en internet en las App Stores de Android e 10S, se han
encontrado diferentes aplicaciones para fomentar el reciclaje como AIRE, una de las mas

importantes, que es un asistente inteligente de reciclaje, gestionada por Ecoembes y
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qgue resuelve dudas sobre reciclaje. Se le puede escribir, mandar una foto o un audio
sobre un tipo de basura y la aplicacion indica a qué contenedor tirarla o como poder

reciclarla, pero carece de juegos para conseguir un aprendizaje mas ludico.

Otro tipo de recurso es EcoSegundos, que combina la aplicacion con unas
maquinas de reciclaje colocadas en las calles o establecimientos en las que se consiguen
puntos al introducir en las recicladoras los envases, canjeando esos incentivos en
empresas que colaboran con ellos. También estd Recicla y Suma, que es una
herramienta que conciencia sobre la importancia de reciclar en casa y tiene un incentivo
econdmico. Al igual que la de Ecoembes, no tiene juegos y estd destinada a un publico

adulto.

Con muy buenas valoraciones encontramos también Go Zero Waste - Vive sin
pldstico ni residuos, que contiene mapas de tiendas, mercados, etc.; Y muestra a los
usuarios servicios para comprar sin plastico, reducir, reutilizar y reparar. Pero,

lamentablemente, esta aplicacion solo ofrece informacidn de la Comunidad de Madrid.

Tras analizar todas estas opciones y alguna otra mas internacional, como En casa
yo reciclo, Separate!, Glass sort & recycle; el equipo Luis Amigd Curiosity ha visto que
ninguna de ellas integra todo lo que una persona interesada en el reciclaje, en la

reduccion del uso de recursos y la reutilizacion de materiales, necesita.

3. HIPOTESIS Y OBJETIVOS

Una vez comprobado que en Espafia solo se recicla un 18,2%, el equipo se
pregunta: ¢se podria crear una aplicacion educativa para todos los publicos que mejore

la gestion de residuos?
Para ello se proponen los siguientes objetivos:

1. Crear una aplicacidon que contenga juegos, que sea para todos los publicos,
didactica y que anime a reciclar.
2. Quelagente conozca como es el sistema de gestidon de residuos en su ciudad

y acceda a él de una manera comoda y sencilla.
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3. Que la gente ponga en practica la idea sostenible de las 3R a través de unos
videos de manualidades sencillos y didacticos.
4. Que, utilizando la aplicacion, la gente aprenda a reciclar y vea sus ventajas.

5. MATERIALES Y METODOS

La aplicacidn consta de ocho pantallas. La principal contiene el nombre de la app
“Las 3E (Expertos en Educacion Ecoldgica”) y el eslogan: “recicla el presente y limpia el
futuro”. También aparece el escudo del equipo y un botdn "empieza a reciclar”, que
lleva al usuario a la siguiente pantalla: el menu. Aqui hay cinco botones, en los que estan:
mapa, reciclaje, las 3R, juegos y productos Curiosity. Al pinchar en cada una de ellos, se

accede a su pantalla correspondiente.

La siguiente pantalla es la del mapa. En la parte superior izquierda hay una flecha
que, al pulsara, lleva al usuario a la pantalla principal de nuevo (este botén esta
integrado en todas las pantallas). En el centro de la pantalla hay una imagen del mapa
de Espafia, al clicar sobre él se activa un selector de ciudad que ofrece al usuario la
posibilidad de acceder a las paginas web en las que se indican las instrucciones para la
gestion de las basuras y/o la localizacion de los contenedores de cada tipo de basura de
cada ciudad de Espana. Esto se hace gracias al ActivityStarter, un bloque de
programacién que permite acceder desde la aplicacién a otros componentes del moévil
(navegador web, cdmara, etc.). El objetivo del mapa es que el usuario pueda saber
dénde esta el contenedor mas cercano a su casa, de qué tipo es y qué tirar en él

independientemente del lugar de Espafia en el que se encuentre.

Después esta la pantalla del reciclaje, en ella hay 11 botones, uno para cada tipo
de contenedor o lugar donde tirar los residuos. Al pulsar cada uno de ellos aparece un
texto explicativo sobre qué depositar en ese contenedor y los errores mas comunes que
se cometen. Esto se ha realizado con el bloque de Notificacion que consiste en que, al
pinchar en una imagen o texto, aparece un mensaje en medio de la pantalla con toda la

informacion.

La siguiente pantalla es la de las 3R. Esta tiene un texto explicativo sobre cada R
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utiliza el notificador para crear los mensajes con la informacién. Debajo, hay otro botén

que lleva a otra pantalla, que es la de las manualidades.

En esta pantalla hay imagenes de unas manualidades, hechas con productos
reciclados, y sus nombres. Cada manualidad tiene un video explicativo hecho por los
miembros del equipo. Las manualidades son: una tortuga hecha con nueces

()https://www.youtube.com/watch?v=8NIrQSBhQBo), unos gusanos hechos con

hueveras (https://www.youtube.com/watch?v=EYdYOzFiEek), flores de papel reciclado

(https://www.youtube.com/watch?v=CyHYgDPEZKQ), cdmo partir una botella de vidrio

(https://www.youtube.com/watch?v=hnsbzBDJyG0), un gusano relleno de arroz

(https://www.youtube.com/watch?v=m89dDup4Loo) y un buho reversible hecho con

calcetines viejos y algoddn (https://www.youtube.com/watch?v=7A2214x5gt4). Lo mas

divertido de esta pantalla es que, mientras el usuario reutiliza materiales, crea
diferentes objetos para poder jugar con ellos. Los videos estan almacenados en YouTube

y se puede acceder a ellos mediante el ActivityStarter.

A continuacién, esta la pantalla de los juegos que contiene tres imagenes con

cada uno de ellos: Encesta tu basura (https://scratch.mit.edu/projects/468777603/),

Encuentra tu basura (https://scratch.mit.edu/projects/487560129/) y Encuentra la

pareja  (https://scratch.mit.edu/projects/487559943/). Al pinchar (y usando

nuevamente un ActivityStarter) el usuario accede al Scratch donde esta diseifiado y
programado cada juego por el equipo y donde puede aprender con solamente pulsar la
bandera verde para activar el juego. Se han programado los juegos en Scratch porque
su realizacion en App Inventor es mds compleja, ademas el aifio pasado el equipo
aprendio a usar Scratch en clase de Tecnologia. El principal objetivo de esta pantalla es
gue los nifios también aprendan a reciclar con juegos y que la aplicacidn sea apta para

todos los publicos, hasta para los mas pequefios de la casa.

La ultima pantalla es la de productos Curiosity, con imagenes de los diferentes
productos que vende el equipo, que son: la camiseta, sudadera, pulsera, chapa, gorra,

funda de movil, libreta y pegatinas. El objetivo de esta pantalla es conseguir recursos



https://www.youtube.com/watch?v=8NlrQSBhQBo
https://www.youtube.com/watch?v=EYdY0zFiEek
https://www.youtube.com/watch?v=CyHYgDPEZKQ
https://www.youtube.com/watch?v=hnsbzBDJyG0
https://www.youtube.com/watch?v=m89dDup4Loo
https://www.youtube.com/watch?v=7A2214x5gt4
https://scratch.mit.edu/projects/468777603/
https://scratch.mit.edu/projects/487560129/
https://scratch.mit.edu/projects/487559943/
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econdmicos y poder emplearlos en los gastos que puedan surgir como, por ejemplo,

mantener la aplicacion disponible para todo el mundo en la tienda de Google.
6. RESULTADOS

En primer lugar, el equipo ha conseguido crear la aplicacién utilizando App
Inventor 2, un sistema de desarrollo de aplicaciones online para Android dependiente
del MIT, (Massachusetts Institute of Technology). A través de pantallas con juegos,
videos y otras secciones, se informa al publico sobre el tema que se esta tratando: el
reciclaje. Por ejemplo, los juegos tratan sobre: encestar objetos a su contenedor
correspondiente, emparejar objetos con los contenedores correspondientes donde hay
que tirarlos y por ultimo, pulsar en un objeto y seleccionar a dénde tirarlo, como puede

verse en la figura 1 del anexo de imagenes.

También se ha logrado crear una pantalla para que la gente conozca cémo es el
sistema de gestidon de residuos en su ciudad y acceda a él de una manera sencilla (figura
2 del anexo de imagenes). Para ello, se han investigado, recopilado y ordenado
alfabéticamente todas las paginas web que muestran como gestionar los residuos en las

52 capitales de provincia espanolas.

El tercer objetivo, consistia en concienciar a la gente sobre el reciclaje para ver
sus ventajas, este punto se ha alcanzado al crear las correspondientes pantallas de
informacién. Por ejemplo, explicando el significado de las 3 erres, al igual que con los
tipos de contenedores y con la creacion de manualidades con materiales reutilizados
(figura 3 del anexo de imagenes). Incluso se ha conseguido afiadir una pestafia que
informa ddénde tirar los desechos producidos por la pandemia de la COVID-19 como

mascarillas, guantes, etc.

Para conseguir el Ultimo de los objetivos, explicar la importancia del reciclaje, se
ha publicado la aplicacidn en la Play Store de Google y estd a disposicidon de cualquier

usuario que la quiera descargar en el siguiente enlace (http://bit.ly/3ca37It) y como

puede verse en la figura 4 del anexo de imagenes.



http://bit.ly/3ca37lt
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7. CONCLUSIONES

Tras el trabajo realizado, se puede concluir que si es posible hacer una aplicacién
divertida que ayude a los nifios, jévenes y adultos en la gestion de sus residuos mediante
juegos que ayudan a aprender a reciclar y videos sobre manualidades con productos
reciclados. Ademas, al introducir una seccidon con informacién que indica dénde tirar
cada cosa, se consigue que todo el mundo sepa cdmo se gestionan las basuras en sus
contenedores correspondientes. Asimismo, tener la posibilidad de comprobar cémo y
dénde se recicla en cada ciudad de Espafia marca el caracter Unico de esta aplicacion.
Y con la posibilidad de instalarla en el mévil, se conseguira que mejoren los porcentajes

de reciclaje en Espafia poco a poco de manera progresiva.
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10. ANEXO DE IMAGENES
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Figura 1: Captura de pantalla de cada uno de los juegos en la aplicacion.

Fuente: Elaboracion propia (Scratch).

Figura 2: Captura de la pantalla del mapa de Espaia donde se puede seleccionar la ciudad en la que se
vive y acceder a su web de gestién de residuos.

Fuente: Elaboracidn propia.
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LAS IR

Las 3R estdn compuestas por una serie de acciones
utilizadas para mejorar el medio ambiente. Su finalidad es
ahorrar, tirar menos basura y ser mejor consumidor.

LAS 3R SON:

Reciclar

MANUALIDADES

Figura 3: Captura de las pantallas que ensefian a gestionar las basuras y la regla de las 3R.

Fuente: Elaboracion propia.
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Las 3E

Luis Amigé Curiosity  Educacién

o i3

Mas de Luis Amigo
Curiosity

Figura 4: Aplicacion disponible en la Google Play Store.

Fuente: Elaboracion propia (Google Play Store).
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