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Advertencias para un diseño robusto:

• Diseñad vuestro Robot para que cargar la batería y descargar el 

código sea sencillo.

• ¡Proteged los sensores de luz/color!

• Cuando sigáis/detectéis una línea, 

los sensores deben estar delante de las ruedas motrices.

• Los robots deben estar equilibrados sobre las ruedas motrices.

• ¡Estad preparados! Los diseños de robot que utilizan ladrillos 

colocados en posiciones anguladas son complicados para trabajar. 

Mejor diseños verticales/horizontales.

• Tened en cuenta las restricciones de la base (ojo con la altura).



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #1: Elegid una clase de Robot

No tiene por qué ser la opción definitiva – solo elegid algo para 

comenzar.

https://www.youtube.com/watch?v=4daHSon_9q4
https://www.youtube.com/watch?v=9tQ_4rtGm3w
https://www.youtube.com/watch?v=Kw2YjTB8nJQ&feature=youtu.be&t=5h24m12s


Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #2: Observad el tapete (elegid las dimensiones básicas)

Analizad el tablero de juego y responded a estas preguntas sobre 

la forma que queréis para vuestro Robot:

• ¿Estrecho o ancho?

• ¿Largo o corto?

• ¿Alto o bajo?



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #3: Observad el tapete (analizad las misiones)

Asignad a cada miembro del equipo una misión:

• ¿Qué movimientos accionan la misión?

• ¿De cuántas formas se puede resolver la misión?

• ¿Cuántas misiones tiene cerca? ¿Podrían agruparse?

• ¿Podría realizarse la misión sin ningún motor?

• ¿Cuál sería la mejor manera de lograr la misión?

Reuniros en equipo y comparar vuestras notas. 



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #4: Observad el tapete (analizad las misiones)

Realizad una tabla con las misiones ordenadas de mayor a menor 

puntuación y coloreadas según dificultad.



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #5: Observad el tapete (sensores)

En equipo, analizad:

• ¿Hay paredes sobre las que moverse?

• ¿Qué líneas se podrían detectar/seguir?

• ¿Hay objetos sobre los que cuadrarse encima?

Coged los sensores que creéis más útiles.

¡Cada tapete es distinto!



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #6: Planificad los movimientos del robot 

Dibujad los movimientos del robot en el tapete. No es necesario 

que sean perfectos. Sólo lo necesario para que el equipo comience.



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #7: Disposición del Robot

Jugad con la disposición del ladrillo MINDSTORMS, sensores, 

motores y ruedas. Buscad un patrón que os guste. ¡No montéis 

nada todavía!



Los mejores Robots son aquellos que se planifican 

ANTES de unir las piezas.

Paso #8: Disposición del Robot

Dibujad la disposición del ladrillo MINDSTORMS, motores,  

sensores y ruedas en la plantilla de LEGO Digital Designer.



¡Conoced lo que vuestro Robot necesita ANTES 

de construirlo!

• Error importante: construir un sistema de movimiento con el 

ladrillo y luego intentar añadir los sensores y otros motores en el 

espacio que queda.

• Solución: planifica la disposición de motores y sensores, construid 

el robot como una unidad.

• Integrad los sensores y motores en el chasis desde el principio.

• No os olvidéis de las ruedas sin motor (deslizantes).

• Probad el desarrollo del robot en escenarios básicos (giros, ir recto, 

etc.) antes de probarlo en el tapete.

• Importante: siempre podéis incluir más sensores de los que vais a 

utilizar.


