




Preguntas simples:

• Generalmente solo dan como resultado SI o No (verdadero o falso).

• Generalmente más comunes y sencillas.



Preguntas de comparación/SI…:

• Suelen ser del tipo “esto es…” MAYOR QUE, MENOR QUE, 

IGUAL QUE, IGUAL O MAYOR QUE, etc. 

• Si la pregunta se hace correctamente, ahora mucha tiempo.

• Son la base de la programación.

• Es importante detectar todas las condiciones y posibles variables 

que nos encontremos.



Contadores:

• Se utilizan para contar el número de veces que pasa algo.

• Generalmente obtenemos datos que usaremos para cálculos 

posteriores.



Bucles:

• Solos o combinados con las preguntas de comparación son muy 

útiles.

• Sobre todo para evitar repetir procesos hasta el infinito.

• Cuando la programación se vuelve compleja, es muy habitual que 

tengamos bucles dentro de bucles, varios bucles en paralelo, etc.



Cuando programamos:

• Plasmar todas las situaciones posibles con lápiz y papel.

• Indicar incluso las no esperadas.

• Economía.



Ejemplo: pasar una llamada entre teléfonos:
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